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Učivo – obsah 
Mezipředmětové vztahy 

Průřezová témata 

Metody+formy 
práce, projekty, 
pomůcky atd. 

Pozn. 

 
 
 

 rozlišuje mezi Windows a Office 

 ukládá soubory (struktura SW v PC) 

 rozlišuje soubory podle obsahu a přípony (text, 
obrázek …) 

 zná periferní zařízení a ví, k čemu slouží 

 má základní představu o tom, jak to v počítači 
funguje 

 rozlišuje možnosti používání komerčního a 
svobodného SW 

 osvojil si základy vyhledávání na internetu 
pomocí klíčových slov 

 umí nastavit domovskou stránku v prohlížeči 

 seznámil se s netiketou a pravidly bezpečnosti 
pohybu ve virtuálním světě (ochrana osobních 
údajů, bezpečná hesla, zveřejňování informací, 
autorský zákon) 
 

 osvojil si pravidla e-mailové komunikace 
(struktura e-mailové zprávy, přílohy) 

 zvládnul základy práce s textovým editorem 
(formátování textu, základní typografická 
pravidla, práce s obrázkem, tabulky …) 

  

 seznámil se se základy psaní na klávesnici všemi 
deseti 

 osvojil si základy práce s tabulkovým procesorem 
(základní matematické funkce a grafy) 

 umí vytvořit prezentaci a odprezentovat ji 

 HW a SW, 
operační systém, 
soubory a složky 

 
 
 
 

 Licenční politika 
 

 Netiketa, klíčová 
slova, 
vyhledávání 
informací, 
zpracování 
informací, 
autorský zákon 

 E-mailová 
komunikace 

 Textové editory 
a typografie, 
počítačová 
grafika 

 Základy psaní 
všemi deseti 

 Tabulkový 
procesor 

 Prezentace 

Mezipředmětové vztahy s:   

 

Inf, Vv, Fy, Ma, Hv, Dě … 

 

Průřezová témata: 

 

 OSV - rozvoj 

schopností poznávání, 

sebepoznání a 

sebepojetí, kreativita, 

komunikace, 

pozornost, pamět 

 VDO - občanská 

společnost a škola 

 VEGS - Evropa a svět 

na internetu 

 MKV – multikulturalita 

 EV - vztah člověka 

k prostředí 

 MV – moderní zdroje 
informací, fungování a 
vliv médií ve 
společnosti, tvorba 
mediálního sdělení, 
práce v realizačním 
týmu 

Učební pomůcky: 

 

PC s připojením na 

internet, tiskárna, 

fotoaparát, SW, 

dataprojektor, 

interaktivní tabule, 

ukázky HW … 

 

Metody:  

 

Frontální výuka, 

individuální práce, 

skupinová práce, 

řešení 

problémových úloh, 

metody RWCT, 

kreativní tvorba, 

prezentace, 

hodnocení a 

sebehodnocení, 

samostudium 

 

 


