
vzdělávací oblast vyučovací předmět ročník 

INFORMAČNÍ A KOMUNIKAČNÍ 

TECHNOLOGIE 
INFORMAČNÍ A KOMUNIKAČNÍ TECHNOLOGIE 6. 

 

VÝSTUPY (KOMPETENCE) 

 

 

Učivo – obsah 
Mezipředmětové vztahy 

Průřezová témata 

Metody+formy 

práce, projekty, 

pomůcky atd. 

Pozn. 

 Rozlišuje informační zdroje a kriticky 

posuzuje věrohodnost informací. 

 Vyhledá a ověří informace na internetu a 

dále je zpracovává. 

 Ovládá práci s textovými, grafickými, 

tabulkovými editory na základní úrovni. 

 Uplatňuje základní typografická a estetická 

pravidla při práci s textem a obrazem. 

 Pracuje s informacemi v souladu se zákony 

o duševním vlastnictví. 

 Používá informace z různých elektronických 

informačních zdrojů. 

 Vytvoří jednoduché prezentace v textové, 

grafické a multimediální formě. 

 Řád počítačové učebny a 

uživatelská obsluha 

počítače. 

  Internet  

 prohlížeče, 

 vyhledávání informací dle 

klíčových slov, 

 kritický přístup ke zdrojům, 

 duševní vlastnictví – citace, 

licence, plagiátorství. 

 Elektronická komunikace: 

příjem, odeslání, předání 

sdílení, publikování 

textových, obrazových, 

zvukových a video 

informací, 

 spolupráce a komunikace 

při sdílení informací, 

 pravidla netikety. 

 Grafický editor 

 Výtvarná výchova,   

 výukové programy 

různých předmětů 

 Informace k různým 

předmětům 

 

 OSV  - respektování 

duševního vlastnictví 

 

 MV – kritické hodnocení 

obsahu Internetu, 

moderní zdroje informací 

 EV – Internet a životní 

prostředí 

 VEGS – Evropa na 

Internetu 

 MKV – Multikultura na 

Internetu 

Učební pomůcky: 

 Učební pomůcky 

(využívané 

průběžně): 

 žákovské stanice  

 počítačové 

učebny,  

 dataprojektor, 

výukové a ostatní 

programy, 

internet 

Metody: 

 Výklad 

 Metody RWCT 

 Samostatná 

práce žáků 

 Skupinová práce 

 Malý žákovský 

projekt 

 Žákovské 

 



VÝSTUPY (KOMPETENCE) 

 

 

Učivo – obsah 
Mezipředmětové vztahy 

Průřezová témata 

Metody+formy 

práce, projekty, 

pomůcky atd. 

Pozn. 

 Textový editor 

 Tabulkový editor 

 Prezentační editor 

 Zásady efektivní prezentace 

 Vlastní prezentace 

s využitím dostupných 

zdrojů, popřípadě vlastní 

tvorby. 

prezentace 

 

 


