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VÝSTUPY (KOMPETENCE) 

 

 

Učivo – obsah 

Mezipředmětové 

vztahy 

Průřezová témata 

Metody+formy práce, 

projekty, pomůcky 

atd. 

Pozn. 

 Využívá standardní funkce počítače a jeho 

nejběžnější periferie. 

 Respektuje pravidla bezpečné práce s HW 

i SW. 

 Chrání data před poškozením, ztrátou 

a zneužitím. 

 Při vyhledávání na internetu používá vhodné 

cesty. 

 Vyhledává informace na portálech, 

v knihovnách a databázích. 

 Komunikuje pomocí internetu či jiných 

běžných komunikačních zařízení. 

 Pracuje s textem a obrázkem v textovém 

a grafickém editoru. 

 Popis jednotlivých 

základních částí počítače 

a jeho periferií. 

 Obsluha počítače - zapnutí, 

vypnutí počítače, 

klávesnice. 

 Pravidla netikety. Pravidla 

při zakládání uživatelských 

účtů. 

 Označování, kopírování, 

přesouvání, mazání, 

ukládání dat. 

 Webové prohlížeče, webové 

adresy, tvorba a zkracování 

odkazů. 

 Vyhledávání informací na 

internetu v textu, 

videozáznamu nebo 

zvukovém záznamu. 

 Postup vyhledávání, klíčová 

slova, otázky. 

 Základy elektronické 

 Výtvarná výchova,   

 výukové programy 

různých předmětů 

 Informace k různým 

předmětům 

 

 OSV – cvičení 

pozornosti, paměti 

 EV – Internet a životní 

prostředí 

 VEGS – Evropa na 

Internetu 

 MV – Moderní zdroje 

informací 

 MKV – Multikultura na 

Internetu 

Pomůcky: 

 Učební pomůcky 

(využívané 

průběžně): 

 žákovské stanice  

 počítačové učebny,  

 dataprojektor, 

výukové a ostatní 

programy, internet, 

Metody práce: 

 Výklad s podporou 

ICT 

 Samostatná práce 

žáků, práce 

s chybou. 

 Skupinová práce. 

 Sebehodnocení a 

vzájemné 

hodnocení. 

 Metody RWCT. 

 



VÝSTUPY (KOMPETENCE) 

 

 

Učivo – obsah 

Mezipředmětové 

vztahy 

Průřezová témata 

Metody+formy práce, 

projekty, pomůcky 

atd. 

Pozn. 

komunikace, emailové 

korespondence, bezpečnost 

komunikace na sociálních 

sítích. 

 Textový editor – psaní 

jednoduchého textu. 

 Tabulkový editor – 

jednoduchá tabulka. 

 Grafický editor – malování – 

tvorba vlastního obrázku. 

 Základní úprava fotografií – 

ořez, otočení, rozměry. 

 


